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La légende du Nain Blanc est connue dans tout le monde de
Warhammer. C’est une histoire de gloire et d’héroisme. Nous
avons fait appel au nanophile Adam Troke pour nous redire sa
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saga, a l'occasion de la sortie de sa nouvelle incarnation.

out nain, du plus jeune au plus
I vénérable, sait par cceur la saga du
Nain Blanc. Ce récit épique de
plusieurs centaines de strophes raconte
comment ce nain de légende arpente les
sentiers de montagnes que seuls les nains
connaissent et apparait lorsque son aide est
la bienvenue.

Nul ne sait réellement qui est le Nain
Blanc. Certains estiment qu’il s’agit de
Snorri Barbeblanche de Karaz-a-Karak, le
seul roi nain a avoir recu le respect du Roi
Phénix des elfes. D’autres estiment qu'’il
était autrefois le soupirant de Valaya, et I'un
des plus aimés des dieux nains. Quelle que
soit la vérité, la saga de Grombrindal
évoque ces possibilités, ainsi que quarante-
trois autres hypotheses de cet acabit. En tout
cas, le Nain Blanc est un héros légendaire et
savoir qu’il arpente encore le monde
remplit le cceur de tous les nains de fierté et
de joie.

Bien souvent, un nain solitaire, revétu
d’une cape et d’'un capuchon, rejoint une
armée naine a la veille d’une grande et
terrible bataille. Solitaire et maussade, cette
silhouette mystérieuse se tient a part en
sirotant sa biere et en lissant
silencieusement sa longue barbe blanche.
Ce n’est que lorsque la mélée commence
que la véritable nature de cet étranger est
révélée. Sa cape gris terne tombe et, une
flamme ancestrale dansant dans les yeux,
Grombrindal se met en devoir de massacrer
les ennemis du peuple nain.

Ainsi advint-il lors de la bataille du Pont
de la Baleine, lorsque Grombrindal tint le
pont face a la horde d’An-cas le Vantard, et

qu’il décapita I’arrongant grand chef
gobelin d’un revers de hache. Ainsi advint-
il au Pic Amer, lorsqu’une véritable marée
de skavens fut mise en déroute par une
poignée de mineurs de Barak-varr, alors
qu’un vieux nain a la barbe blanche
maintenait leur cohésion en criant des
encouragements. Ainsi en fut-il aussi a la
bataille du Roc Solitaire, lorsque les plus
puissants héros nains de leur temps
écraseérent une armée d’hommes-bétes,
d’orques et de gobelins, juchés sur une pile
d’ennemis morts haute de vingt pieds. Ces
histoires, et mille autres encore, sont un
témoignage de I’héroisme de Grombrindal
et du co6té presque surnaturel de ses

€ € Une flamme ancestrale dansant
dans les yeux, Grombrindal se
met en devoir de massacrer les
ennemis du peuple nain. 99

apparitions, car il intervient toujours lorsque
la bougie de I'espoir vacille et que le moral
des nains est au plus bas.

A la veille de la bataille, lorsque la
crainte resserre ses griffes glaciales sur le
cceur des osts nains, les jeunes nains
comme les Longues-barbes veillent a ce que
leurs feux de camp soient toujours vifs, et
pensent a laisser de co6té une chope de
biere, au cas ol un étranger a la cape grise
viendrait s’asseoir parmi eux...

Le Nain Blanc méne un groupe de
vaillants défenseurs nains, la présence
de cet ancétre vivant remplit leur
cceur de courage et de fermeté face a
Iassaut des peaux-vertes.
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Grombrindal, Le Nain Blanc............................500 points

Attention ! Cette figurine est exclusivement
réservée aux abonnés de White Dwarf !
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Le Nain Blanc peut étre pris comme choix de Seigneur
dans une armée de nains.

Reégles Spéciales
Rancune Ancestrale ; Obstiné ; Implacable
Voir le livre d’armée Nains.

Grombrindal ne Connait pas la Peur!

Le Nain Blanc est si vénérable et brave qu’il est
indémoralisable. A tel point que méme si son unité s’enfuit,
quelle que soit la raison, il tiendra ses positions. Si l'unité
était engagée au corps a corps, il tiendra bon et continuera
le combat méme si son régiment s’enfuit, et empéchera ainsi
I’ennemi de poursuivre ses camarades.

Déguisement

Le Nain Blanc garde son identité secréte tant qu’il n'a
pas décidé de révéler sa présence. Son déguisement habituel
est une large cape dans laquelle il s’enveloppe pour
dissimuler son énorme barbe blanche, caractéristique des
ancétres vivants.

Si vous le désirez, vous pouvez lui faire commencer la
partie dissimulé dans une unité de nains (mais jamais parmi
les servants d’'une machine de guerre).

S’il est déguisé, il n’est pas placé sur la table mais
considéré comme se déplacant avec ['unité qu'il
accompagne. Notez secretement au début de la bataille
dans quelle unité il se trouve. Si celle-ci prend la fuite ou est
détruite, il doit immédiatement révéler sa présence et restera
sur place, méme si les autres membres de I'unité s’enfuient
ou sont tués.

Vous pouvez dévoiler la véritable nature du Nain Blanc
au début de n'importe quelle phase de corps a corps, il est
alors placé au premier rang de l'unité, remplacant un des
combattants ordinaires de l'unité. Si le premier rang ne
contient pas de combattants ordinaires, le Nain Blanc sera
alors placé au deuxieéme rang.

Une fois révélé, le Nain Blanc est libre d’agir comme
n’importe quel autre personnage.

Notez que si le Nain Blanc est le général de I’'armée,
celle-ci ne pourra utiliser son Commandement qu’une fois
qu’il sera révélé.

LA SAGA DU NAIN BLANC

Objets Magiques
Heaume Runique de Zhufbar
Seuls quelques nains ont pu apercevoir I'imposant casque
qui ceint le front sévére du Nain Blanc. D’apreés les rares
descriptions qu’ils en ont faite, les Maitres des Runes ['ont
identifié comme étant I’antique Heaume Runique de
Zhutbar qui disparut il y a bien des années de cela, lorsque
la forteresse fut prise.

Toute unité de nains tentant de se rallier y parviendra
automatiquement si elle se trouve dans un rayon de 12 ps
autour du porteur de ce heaume.

Armure d’Ecailles de Glimril
Aprés la bataille de Thragg, durant laquelle le Nain Blanc
massacra dix milles guerriers du Chaos en venant secourir
I'imprudent Ungi Pas de Chance et les siens, une écaille fut
trouvée coincée entre les dents du cadavre d'un seigneur du
Chaos. Elle était faite d’'un métal inconnu. Les Maitres des
Runes intrigués lui donnérent le nom de Glimril, supposant
qu’elle avait été forgée par les dieux.

Le Nain Blanc bénéficie d’une sauvegarde d’armure de
1+, ainsi que d’une sauvegarde invulnérable de 4+.

Cape Runique de Valaya
Les runes brodées sur la cape que porte le Nain Blanc
attestent qu’elle est I'ceuvre de Valaya elle-méme. Une
ancienne saga prétend que Valaya, l’ancestrale déesse
protectrice du peuple nain, tomba jadis amoureuse du Nain
Blanc a cause de sa magnifique barbe blanche et qu’elle lui
offrit la cape en gage de son affection.

Le Nain Blanc bénéficie d’une Résistance a la Magie (3).

Hache Runique de Grimnir

La lourde hache que manie le Nain Blanc correspond a la
description qui a été faite de la Hache Runique de Grimnir
dans plusieurs sagas et légendes. Peut-étre Grimnir a-t-il
offert en personne I’arme au Nain Blanc.

Cette arme donne a son porteur un bonus de +2 en
Force. La Hache Runique de Grimnir permet au Nain Blanc
de relancer ses jets pour toucher ainsi que ses jets pour
blesser ratés. De plus, ses adversaires doivent relancer leurs
jets de sauvegarde d’armure réussis !

Warhammer Extréme

Nous vous proposons les regles de
Grombrindal, mais gardez a I'esprit
que votre adversaire ne saura pas
forcément de quelle maniere il se
joue. Lorsque vous l'utilisez,
pensez a garder ses régles a
proximité afin que votre
adversaire puisse les
consulter et avoir une
idée de ce qui l'attend.
Sachez aussi que le Nain
Blanc n’a pas été concu
pour étre utilisé dans le
cadres de tournois et
autres événements.




DE NAIN DE MAITRE

Personne n’aime sculpter des nains autant qu’Aly Morrison,
c’est donc vers lui que nous nous sommes tournés lorsqu’est
venu le moment d’immortaliser de nouveau le Nain Blanc.
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ly s’y entend a sculpter des nains, car
Acela fait quelques années qu'’il s’y

adonne. Ce n’est pas non plus la
premiere fois qu’il a l'‘occasion de
matérialiser notre surpuissante mascotte,
méme si sa derniére version représentait
Grombrindal juché sur un bouclier porté
par rien de moins que Josef Bugman et
Gotrek. Cette fois, pourtant, il voulait une
figurine plus subtile: “Je ne voulais pas
refaire la méme figurine, sans le bouclier et
les porteurs,” explique Aly. “L’année
derniere, il avait revétu son plus beau
costume pour son anniversaire ; cette fois, il
a mis sa tenue de travail, et son travail
consiste a casser du gob !”

Comme nous |’avons mentionné plus
haut, Aly était I'"homme de la situation,
parce que, tout simplement, il aime sculpter
des nains. Pourquoi ? “Parce que ¢ca m’éclate.
J’ai beaucoup de bonnes choses a dire sur
les figurines monoblocs. J’aime sortir une
figurine de son emballage, la coller a son
socle et commencer a la peindre. Par
conséquent, j'aime sculpter des figurines
que je peux terminer en une seule session.”

Aly aime particulierement cette méthode
de travail, et elle est trés appropriée pour
des figurines compactes comme celles des
nains. Il peut ainsi consacrer du temps a
I"ajout de détails complexes, mais surtout au
peaufinage de la barbe. Mais pour cela, il
faut le bon type de résine. “La Résine Verte
seche et durcit en 45minutes, ce qui est
idéal pour sculpter une figurine en plusieurs
parties et en plusieurs étapes. Mais les nains

sont généralement en une seule piece,
j'utilise donc une résine particuliéere
appelée Sculpy, parce qu’elle reste humide
et malléable tant qu’elle n’est pas passée au
four. Ainsi, je peux continuer a lui ajouter
des détails a loisir. Il y a évidemment le
risque de détruire tout mon travail si mes
doigts glissent, mais bon...”

Voici donc le nouveau Nain Blanc, et
personne ne |’a laissé tomber pendant sa
sculpture (NdIR: Personne n’aurait osé!).
Aly est particulierement fier du résultat: “je
lui ai donné une pose nonchalante, comme
s'il se disait: ouaip, je sais qu’il y a plein
d’orques en face, mais je vais d’abord finir
ma bouffarde...”

Aly sculpte des figurines
Citadel depuis plus longtemps
que quiconque s’en souvient.
Ceci dit, il a commencé aprés
les Perry, ¢a fait donc moins
de 30 ans!

€ € )’aime sortir une figurine de son
emballage, la coller a son socle et
commencer a la peindre. 99

La pipe en question est un joli petit
détail, mais il y en a beaucoup d’autres,
comme le motif dans le dos de la cape et les
ornements de sa puissante barbe. “Et
n’oubliez pas I'armure, car sous la barbe se
cache une superbe cuirasse! Je savais
qu’elle serait en grande partie cachée, mais
je I'ai quand méme sculptée, car elle
risquait d’apparaitre entre deux touffes de
poil, et je ne pouvais pas me permettre le
moindre manquement sur le Nain Blanc!

Echos d’un Glorieux Passé

Grombrindal a revétu bien des formes au fil des ans; voici quelques-unes de ses plus
récentes incarnations. (A) La version de Colin Dixon de cet Ancétre Vivant, sortie
pour célébrer le numéro 200 anglais de votre magazine préféré. (B) Plus tard,

Juan Diaz lui accorde un petit lifting pour célébrer le 100¢ WD francais.

(C) Pour le trentieme anniversaire de Grombrindal, Aly I’a placé sur un
pavois porté par Josef Bugman et Gotrek Gurnisson.
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